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1. Diugosc: 3km
2. Limit czasu: 100 + 30’

3. Liczba PK: 13

4. Kolejnosé: dowolna

Opis:

1) Zabawa polega na ,odkodowaniu” schematu gtéwnej drozni.

Liczby u géry i z lewej strony diagramu méwia nam, ktére pola nalezy
zaciemnic.

Kazda liczba okresla dlugo$é grupy zamalowanych pdl w danym rzedzie lub
keolumnie.

Pomiedzy grupami zamalowanych pol musi by¢ co najmniej jedno puste pole.
Dla utatwienia, co 2 kwadrat zostal juz uzupelniony, a niebieskie kwadraty nie
zawierajg drozni.

2) Kwadraty zostaly narysowane w skali 1:10 000, a nastepnie roz-/$ciggniete
tak, by kazdy z nich miat taki sam rozmiar. Nalezy je wpasowac w odkodowanga
droznie. Treéé kwadratéw moze sie pokrywaé.

UWAGI:

1) Nie ciaé mapy

2) Koniec drozni na diagramie nie oznacza konca mapy

3) Diagram byt kedowany przy ,pixelowych” skretach i skosach linii prostych.
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Trase zakodowali:
Jakub Zurawski PINO 655
Artur Haptar PinO 656



