
 
Regulamin Konkursu „Mapa Kadencji 2023–2026” 

1. Organizator 

Organizatorem konkursu jest Komisja Imprez na Orientację ZG PTTK w ramach podsumowania 

kadencji 2023–2026. 

2. Cel konkursu 

Celem konkursu jest promowanie kreatywnego i estetycznego podejścia do projektowania 

map, rozwijanie umiejętności tworzenia czytelnych i atrakcyjnych wizualnie opracowań 

kartograficznych oraz zachęcanie autorów do poszukiwania oryginalnych rozwiązań graficznych 

i koncepcyjnych. Konkurs ma również zwrócić uwagę na walory mapy jako formy komunikacji 

wizualnej oraz umożliwić prezentację ciekawych, nietypowych i inspirujących realizacji. 

3. Zakres konkursu 

1. Do konkursu można zgłaszać mapy wykorzystane w rzeczywistych imprezach, które 

odbyły się w latach 2023–2026. 

2. Dopuszcza się mapy z imprez wszystkich rang i kategorii. 

3. Warunkiem dopuszczenia zgłoszenia jest potwierdzenie odbycia imprezy (wyniki, 

protokół lub inna oficjalna dokumentacja). 

4. Zgłaszanie prac 

1. Mapę może zgłosić autor, organizator imprezy lub osoba trzecia za zgodą autora. 

2. Każda osoba może zgłosić dowolną liczbę map. 

3. Zgłoszenie powinno zawierać:  

o mapę (PDF/JPG/PNG/ zdjęcia mapy przestrzennej), 

o nazwę imprezy, datę i lokalizację, 

o imię i nazwisko autora mapy, 

o potwierdzenie odbycia imprezy. 

4. Termin nadsyłania zgłoszeń 16 listopada 2026 na adres mailowy ino@ino.pttk.pl. 

5. Weryfikacja zgłoszeń 

1. Organizator dokonuje wstępnej oceny formalnej zgłoszeń. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia zgłoszenia w przypadku 

uzasadnionych wątpliwości dotyczących zgodności z zasadami etyki, poszanowania 

wartości lub praw autorskich. 

6. Kategorie konkursowe 

o Najbardziej kreatywna mapa 

o Najładniejsza wizualnie 

7. Etap I – Głosowanie społeczności 

1. Wszystkie zakwalifikowane mapy zostaną opublikowane na oficjalnym profilu 

Organizatora na Facebooku, oraz na dysku internetowym organizatora. 

2. Użytkownicy oddają głosy w formie reakcji, lub drogą mailową. 

3. Zliczane będą wszystkie głosy (niezależnie od rodzaju reakcji). 

4. Każdy głosujący może zagłosować na więcej niż jedną mapę. 



5. Do finału przechodzi 10 map z największą liczbą głosów w każdej kategorii. 

6. Głosowanie trwa do 30 listopada 2026 do 23:59. 

8. Etap II – Głosowanie uczestników Zlotu 

1. Finałowe mapy zostaną zaprezentowane podczas Zlotu w formie prezentacji. 

2. Każdy uczestnik Zlotu otrzyma kartę do głosowania. 

3. Głosowanie odbywa się poprzez wrzucenie karty do urny do wyznaczonej godziny. 

4. Każdy uczestnik może oddać jeden głos w każdej kategorii. 

5. Zwycięża mapa z największą liczbą głosów. 

9. Nagrody 

1. Każdy finalista otrzymuje nagrodę główną: nadruk mapy na drewnie. 

2. Dyplomy zostaną wręczone podczas Zlotu. 

10. Postanowienia końcowe 

1. Zgłoszenie mapy do konkursu jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu. 

2. Zgłaszający mapę oświadcza, że posiada prawa do jej udostępnienia i publikacji. 

3. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji zgłoszonych map w celach 

promocyjnych konkursu i działalności Komisji. 

4. W sprawach nieuregulowanych decyzję podejmuje Organizator. 

 
 


